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WERTER ITIEDTOR,

I Praios ErDstac 1008 macH Bosperams FaLL

Das canze DOREF ist inm mUssiGGAanG BESCHAFTiGT,
DiE ELFEN SinD WIE imMmMER EIGEII UIID MACHEI DAS
wo iHnen DER Sinn stert. WiRr sinb BEREIT, LETZTE
VORBEREITUIIGEN SinD GETROFFEI, ARDELIMUS EDLER_
zU HOHENBRANIDT WiRD miCH BEGLEITEN,
BEDrRammomn, SOHN DES GREIFFUX, EBENSO EiIl
KLEInER IMlanm, ein Kinp InGerimms, OBSCHON ES
LANGST Kein Kinb mEeHR isT, VIID ER MiCH IMMER_

,, KLEIE" mENNT KA mAIIl DOCH DEI STUREII ZWERG
nicHT BOSE sEin, VORIREFFLICH FUHRT ER SEINE AXT
vnD SEINE GESCHICHTEND WERDEI UnS AUF DER REISE
sO mAncHE ZEeit voib UnGEmACH VERKURZEI, WiR_
WERDEN 2V LanDE nacH THORWAHL ziEHED,
ARDELMVUS WiLL SEINEN SCHECKEN mMiTOHEHMEI, DOCH
UISERE TARNUIG muss VOLLSTANDIG SEim, WiR_
WERDEI ALLE ZU FUSS REISEII.

UnseRE REiISE BEGinnt im DONNERBACH, WO WiR EINE

WEITEREN TREFFEND WERDEIN, LUucinDEL WEIDENGLAIIZ,
EinE STiLLE viID UBERIRDiSCH SCHONE ELFE. SIE WiRD
vnbD ALS FUHERERITT UBER DIiE EBEDEND vniD STEPPE
DiEnEn, iHRE Anmut TAUSCHT UBER iHRERE
TODLiCHEND ELEGANIZ HINWEG miR DER SiE iIHREND
BogGemn, IcH GEBE zv, Das iCH Eill WENIG
EireErsUCHTIG Bin, DOCH ARDELIMUS AVAIICEN iHR_
GEGENUBER BRANDEIN WiE WASSER AUF FELS, SiE isT
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GENAUSO STiLL WiIE mYSTERIOS, I JEDER BEWEGUIIG
FUHLT man iHRE ITIAGIE, iCH WERDE SiE SPATER_
STUDIEREN ...

WiRr sinD VITERWEGS MACH TRALLOP AUF DER_
STrRaBE. ARDELMUS LAVFT WIE iMMER VORAVS, SEIIIE
ADELIGE HERRUNFT LASST SICH KAV VERHEHLEI,
UIID WER FRAGT WARVI ER MiCHT PER KUTSCHE
REiST, DER WiRD AVF SEIiIlE EIGENEN
ATNGELEGENHEITEN VERWIESEN., DiES ZIEMLiCH
BARSCH, iCH WERDE micH mitf ARDELMUS
vnTEREALTEN, Eil WENIG MEHR DirLOmMATIE OHIIE
ScHWERT in DER Hanp kOnnie nicHT SCHADEN,
WiR FALLEII OHIEHIII SCHOII GEIIVG AVF. LUCIIIDEL
UnD BEDRAMMOII HABEI VERMUTLICH ITOCH KEiIlE
VIER WORTE GEWECHSELT, AIISCHEIIIENID KAIIII
Bepramon pLOTZLiCH NUVR IOCH RoGoLamn, vIID
DOCH HABE iCH iHII DABEI ZUGESEHII WiE ER DEII
LiED DER ELFEVERGANGENE IlacHT LaUscHTE, vniD
icH Bim rast sicHER Dass Eine TRADE in DER
IMonpnacHT aUF SEinER WANIGE GLiTZERTE.
LucinpEL ERWEIST SiCH ALS HERVORRAGENDE WAHL,
Sie FUHRT vns AUF sicHEREND WEG, viD WARTET
SOGAR AVF DEII ZWERG, DEI DAS REISEN VBERHAUPT
nicet BEHAGT., ImmER MEHR REDET ER vOII
ORKLANID, VOSEREN ZiEL, vnID TAGLiCH sPALTET ER_
in GEDAIIKEN imMMER_MEHR SCHWARZPELZEI DEII
SCHADEL.

Wir sinD zv SEcHsT! HEvTE Traren wir Ocantas,
einen IManno avs DEm WEsTEN, pUSTER vID
UNNAHBAR, VIID EsBEnia EiCHELHAAR, EilIER_
SCHOMNEN jUIGEN FRAUV AUS ALBENHUS, IRGEMDWAS
stimmt nicHt mit DEn BEiDEN, VERWANDTE SiniD SiE
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sPURTE Ein KrRiBBELHI, iCH KENIE DAS GEFUHL, DOCH
SO BEHUTsAm vnD REill HABE iCH DIiE KrRaFl IOCH IIiE
VERSPURT, mum REisEn sikE nvn mit Uns. [IocH Bin icH
DER _LEiTER DiESER ExPEDiTion, pocH LucinDEL
TATscHELTE nUvR mEinE WANGE vnD mEinfE DAS ALLES
in ORDVIG ist. ICH WERDE mit DIESER jULIGED
Dame HEUTE IIaCHT IOCH REDEII, DOCH SiE ERZAHLTE
MiR DAS SIE SICHER juIllG isT im [HREDT VOLK, DOCH im
MMETISCHENjAHREN iST SIE UM Eill VIELFACHES ALTE&
WiE WENIG iCH WEifl UBER SiE ...

UBERFALL!

Hevir [TacHT WURDEN WiR UBERFALLEI, SiE KAIMEI
mitTfen in pER I1acHT.

BEDRAMOAIII WAR SOFORT HELLWACH, ER SCHLIiEF im
KettEnHEmMD vnD STURWTE SOFORT mitten im ims
GetUmmeL . IcH RonmzenTRIERIE MiCH VIID SPRACH
EinEn ZAVBER DER VIS LicHT VERSCHAFFIE, DA
SAHEN WIR SiE, 4 RAVBER, VERmUmmT vinp in
BRAVIER GEWAIDVUIIG GRIFFEI SiE UNS All. ARDELIMUS
wAaR IMiCcHT GEwaPPnET vniD nUR in Ein ITacHTHEmMD
GEWANDET sPranG in DEn Kampr mit Ein. LucinbDeL
scHOSss mit iHRED BOGEN vIIGLAUBLICH TREFFSICHER,
DocH ARDELmUS OHIE RUsTunG vnp im KamPpF
GEGEIN ZWEI BEREITS VERLETZT, DA sPrRinngT Ocantas
HERBEI vnD sticHT DEn EinEn RAVBER il DEN
RUcken. Ein KURZER BOSER BLICK vOII ARDELIUS
IGIORIEREND SIEHT DiESER ZU WiE DER_ RAUBER_
ZUsammENBRICHT, Ein LANGDOLCH HATTE ERIII DER_
HAID, WOLLTE SEINERSEITS DEN
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VERLETZTED KRiEGER ATTACKIEREII. DAS DIESER KLEIilIE
DOLCH sO VERLETZEN Kanm ...

SiEG ... EsBENiA KUMmMERT SiCH v ARDELMVUS,
SELTSAIERWEISE SPUCKT SiE vOII IHII UIIGESEHEI AVF
DEII VERBAIID, FAST AUGENBLiICKLICH GEHT ES
ARDELMUS BESSER, LUCinDEL BLICKF mif iHRED
RUHIiGEN TiEFENI AVGEN AVF MiCH ... FAST VIMERKLICH
micky Sik ...

Wirsinp in TRALLOP AGEROMMmMEN, ARDELIMUS ist
UBER IIacHT VvOLLSTANIDiG GENESEI, ER SAGT HERRII
Travia LEucHTET AUF iHII, DOCH ICH WEIB ES BESSER,
AavcH OfaLan ist nicHT pas was ER SCHEIn, icH
TRICKSTE inm AUS ynID mMURMELTE FALSCH EillE FORMEL
in BospErRan vnbD FAST AUGENBLICKLICH VERBESSERTE
ER IMICH ., v ist ist ER MIOCH VERSCHWIEGEIIER,
DOCH iCH WEiss nvn mif WEHM icH ES ZU Tul HABE...

Die wWeITERE REISE WERDEN Wir miT DER KUTSCHE
UBER DIE REICHSTRASSE DEHIIEI, ES WiRD vIs Fast
UNSER GESAMTES GOLD KOSTEN VIID MACHDEM
BEprRammon Eine IMEILE DER KUTSCHE HiDTERHER_
Geranmnt ist, zaHLTE AUCH ER SEIIl SALERT, in
THORWAL WERDEN WiR UIID AUSRVHEIN KONMEM, ist ES
DOCH EIilE FRIEDLIiCHE STapT wennm man kein Pirat
ist, AuCcH VERWANDTE DES HERRI STOERREBRANIDT
sinnb DORY, VIELLEiCcHT WERDE iCcH Einl FOLGEAUFIRAG
ERHASCHEI ....
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THORWAL ist ERREICHT, DAS PACKCHEI ABGEGEBEI
vnD ARDELmMUS BESTEHT DARAVF DER HERRIN
Travia Eine SPENDE viD Ein KLEimES GEBET zu
WiDMEN, WAS AIIGESICHTS UIISERER SICHEREIT
Ankunrf vob REISE vOII KEIMED WiDERSPROCHEN
WIiRD ...

DiES SEi mEinm ABSCHLUSSBERICHT, WiSSET DAS DER_
AVFTrRAG ERFULLT isT. FOLGENDES mOCHTE iCcH
ERKLAREN WAS miR WiDERFAHREN, WELCHE
BeGeBENHEITEN vnD Wik icH THORWAL ERREiCHTE.
Ars TEiL meines AVFEARGES WERDE icH micHTS
WEGLASSEII ODER BESCHONIGEN. ICH FUHRE mum
pen TifEL ADEPta mun mit Storz, zUR EHRE
UNSERER. AKADEMIE,

LupmiLLa von Firvnen, ADEPTa IIIinOR 2V
STOERREBRANDT
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Dramatis Personae

Ludmailla von Firunen, Adepta zu Stoerrebrandt

Ludmailla ist aus dem einfachen Volk. Von einen fahrenden Hindler
entdeckt, vermittelte er Ludmilla nach Riva, wo sie ein Stipendiat
des Stoerrebrand Kollegs erhalten hat. Geiibt im Kampf mit dem
Zauberstab, einigen Kampf und Schutz Zaubern ist Ludmilla ein
Paradebeispiel ihres Kolleges, auch weif sich manches mal ein in
ihren Gewand verborgenes Wurfmesser zu schleudern, eine
gefdahrliche und Geimnissvolle Frau. Ihre Ausbildung zeigt deutlich
was Herr Stoerrebrandt mit der Stiftung seiner Magierschule
bezweckte.

Ardelmus, Edler zu Hohenbrandt

Aufgewachsen in seiner Burg als zweitgeborener besuchte er zwar
keine Akdemie, wurde aber von Waffenmeistern seiner Stammburg
zum Krieger des alten Schlages erzogen. Nun reist er mit Ludmilla
durch die Lande, mit den Segen seines Vaters der gerne sieht, das er
seine Flegeljahre abstreift. Er verehrt innig die Herrin Travia, die von
einer Mutter Oberin gerettet wurde, und so versucht er stets ihr zu
gefallen, doch oftmals durch seinen Jihzorn und Standesdiinkel
bedingt in kleinen oder grofleren Konflikten, doch niemals
absichtlich.

Bedrammon, Sohn des Greiffux

Ist die Inkarnation eines Brilliantzwerges gefdahrlich in der Schlacht,
schweigend und stur wenn ihm was nicht passt, lachend und
trinkend bei jeder sich bietenden Gelegenheit. Es gibt keine
Widerspriiche, nur Leute und Grofie die falscher Meinung sind.
Geschickt und kriftig vermag er Schiddel zu spalten, und kleinste
Schlosser prazise zu 6ffnen. Seine grofle Gier nach Gold und
Preziosen ist keine Selbstsucht, alles kommt vom grofien Steinvater,
und alles muss auch wieder zuriick zu IHM ...
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Lucindel Friihlingsbliite (aus Donnerbach)

Lucindel ist eine Waldlauferin und Jagerin ihres Volkes, den Elfen.
Natiirliche Magie ist ein Teil von ihr, die sie oft auch unbewusst in
tdglichen Leben einsetzt, doch auch gezielt bei der Jagd, was ihr
unverschiamtes Jagdgliick verschafft. Doch genauso wie sie Kaltbliitig
ein Reh als Nahrung totet, heilt sie an andere Stelle ein verletztes
Tier, und totet niemals aus Gier oder anderen menschlichen
Beweggriinden. Ohne ihr Salasandra, Ihre Sippe fiihlt sie sich ein
klein wenig verloren, und doch ist sie eine, die durchaus langere Zeit
durch die Lande wandeln kann, ohne ihren Bezug zu verlieren, oder
im schlimmsten Fall ,,Badoc“ zu werden. Im Augenblick unterstiitzt
sie eine Ludmilla aus Riva bei ihren Reisen, aufgrund der Bitte des
Magisters der Akademie zu Donnerbach.

Esbenia Eichelhaar (Herkunft unbekannt)

Reist mit Otalan. Die quirlige kleine rothaarige Hexe ist durch nichts
zu erschiittern und weif§ sich oft geschickt durch Liigereien und sehr
offensichtliches Betoren und Schiakereien gut durch Leben zu bringen.
Dabei bindet sie keinen auf die Nase das sie eine Schwester der
Fahrenden ist, weit davon entfernt eine bose Hexe aus alten Zeiten zu
sein bereist sie das Land immer auf der Suche nach neuen. Ihre
Neugier ist schon fast unverschamt, und bringt sie bisweilen in
missliche Situationen, doch ihr silberhelles Lachen und ihr Charme
sorgt dafiir, das ihr niemand lange bose ist, selbst einen Zwerg vermag
sie um den Bart zu gehen ...

Otalan (Herkunft unbekannt)

Otalan ist die mysterioseste Figur der Helden Gruppe. Insgeheim als
Mehrer der Macht sucht er einen Meister seiner Zunft um weitere
Zauber zu lernen, ist er doch zu oft in der Nahe der kleinen Hexe.
Bose Zungen wiirden behaupten, da lduft was, auch weil sein Blick
noch finsterer wenn sich jemand auf Esbenia’s Schikereien einlisst.
Das ist sicher keine gute Idee, denn Otalan kennt bereits einige
Zauber, auch weif! er schon Gift zu bereiten, und beides setzt er
Gefiihllos ein, wenn etwas seinen Zielen entgegen steht
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